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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении соревнований по бильярдному спорту
 Региональной общественной организацией «Союз операторов связи» Пермского края, «Бильярд - турнир – 2015»

17 ноября 2015г.

Бильярдный клуб Спорткомплекса им. В.П.Сухарева 
1. Цели и задачи.
1.1. Соревнования по бильярду проводятся с целью вовлечения членов РОО «СОС ПК» к занятиям физкультурой и спортом.

Проведение соревнований решает следующие задачи:

· формирование здорового образа жизни, физической и нравственной закалки участников;

· сплочение спортом и проявление лучших качеств руководителей-спортсменов в обстановке честного соперничества;
· популяризация бильярдного спорта среди руководителей, - операторов связи.

2. Руководство проведения соревнований.
2.1. Общее руководство организацией соревнований по бильярду осуществляет Курганов А.Ф., председатель РОО «СОС ПК»  совместно с представителями Федерации бильярдного спорта Пермского края.
2.2. Соревнования проводятся по правилам ФБСР (Приложение № 1). За соблюдением правил следит судейская команда в составе: 
главный судья – Скороходов А.И.; 
секретарь – Лопухов П.П., 
в случае возникновения спорной ситуации на столе, игроки останавливают партию и приглашают судью. Решение главного судьи не обсуждается.
3. Правила и условия проведения соревнований.
3.1. Соревнования по русскому бильярду проходят в четыре тура в течение одного дня. Соревнования проводятся по олимпийской системе до выхода 4-х участников в полуфинал соревнований. Жеребьевка проводится перед началом соревнований. Начало жеребьевки 17 ноября 2015г. в 17.30. Время одной партии ограничено до 20 минут.

3.2. В первом туре участвуют все зарегистрированные представители организаций, - операторов связи, которые своевременно подали заявку руководителю соревнования не позднее 10 ноября 2015 года  и оплатили регистрационный взнос. 
3.3. Во втором туре участвуют победители первого тура, и так далее до выхода 4-х участников в полуфинал. 

3.4. Полуфинал играют участники соревнования по системе «каждый с каждым». Победитель определяется по количеству заработанных за партию баллов. Победа – 1 балл, поражение – 0 баллов.
3.5. По истечении положенного на партию времени судья имеет право остановить встречу и определяет победителя по числу забитых шаров в данной неоконченной партии. 
3.6.    Организаторы турнира могут внести коррективы во время турнира.
3.7. Участники соревнования вносят в организационный фонд турнира регистрационный взнос 3000-00 (Три тысячи) рублей. Взнос участника соревнования необходим для покрытия затрат на проведение мероприятия и образование призового фонда для награждения победителей.

3.8. Общее число участников соревнования не более 32.

3.9. На участие в соревнованиях приглашаются болельщики, которые делают взнос в организационный фонд мероприятия в размере: 1000-00 (Одна тысяча) рублей.

4. Место и время проведения соревнований.
        4.1. Турнир по русскому бильярду проводится в бильярдном клубе спортивного комплекса им. В.П. Сухарева, по адресу:  
        Шоссе Космонавтов 158а в один день  - 17 ноября 2015г. 
        Начало соревнований по русскому бильярду в 18 час. 00 мин. 

        4.2. Жеребьевка проводится с 17.30 до 18.00. В случае отсутствия заявленного игрока на жеребьевке, жеребьевка проводится заочно. Главный судья соревнований распределяет участников турнира по бильярдным столам в соответствии с результатами жеребьевки.
5. Определение победителей соревнований и награждение.
5.1. Абсолютным победителем признается участник, который вышел в финал и выиграл финальную партию.  
5.2. Организатор соревнований вручает памятные призы победителю за первое место, а также участникам, которые заняли второе и третье место в соревнованиях. Остальные участники получают памятные сувениры от спонсоров соревнования.

Руководитель Соревнований   

«Бильярд - Турнир – 2015»                                                                        А.Ф.Курганов         
Приложение № 1

Правила игры "СВОБОДНАЯ ПИРАМИДА"
При игре в "Свободную пирамиду" следует руководствоваться "Общими правилами Пирамиды", а также нижеследующими правилами. 
1. Цель игры. 
Первым (раньше соперника) набрать восемь очков. 

2. Используемые шары. 
Стандартный набор из шестнадцати пирамидных бильярдных шаров: пятнадцать белых (цвета слоновой кости) шаров и один цветной (предпочтительно желтый) шар без номера.
В "Свободной пирамиде" нет постоянного подразделения шаров на единственный биток (по которому бьют кием) и прицельные шары (по которым бьют битком).
При выполнении любого удара (за исключением начального) игрок может использовать в качестве битка любой шар на игровой поверхности стола (независимо от его номера и цвета). Соответственно все остальные шары на игровой поверхности стола, (независимо от их номера и цвета) могут служить в качестве прицельных. 

3. Исходная расстановка шаров. (см. п.8.1 и п.8.2 "Общих правил Пирамиды") 

4. Начальный удар (разбитие пирамиды). 
Начальный удар производится с руки из дома в соответствии с п.11 и п.12 "Общих правил Пирамиды".

5. Правила ведения игры:
5.1. Перед каждым ударом (за исключением начального) игроку предоставляется право выбора битка.
5.2. Если в результате правильного удара в лузу забит шар, то игрок производит следующий удар с возобновлением права выбора битка.
5.3. Если при правильном ударе ни один из шаров не забит в лузу, то право следующего удара c правом нового выбора битка переходит к сопернику. (В случае нарушения правил вступает в силу п.10 "Общих правил Пирамиды".)
5.4. Забивать в лузу можно как любой прицельный шар, так и биток от любого прицельного шара.
5.5. Объявлять заказ не требуется. При правильном ударе засчитываются все упавшие в лузы шары.
5.6. Любой удар (за исключением начального) должен завершиться в полном соответствии с п.20 "Общих правил Пирамиды". В противном случае - штраф.

6. Ведение счета. 
За каждый правильно забитый в лузу шар игроку засчитывается одно очко. В случае нарушения правил к текущему счету соперника нарушителя прибавляется одно очко. 

7. Штрафы за нарушения. 
В случае нарушения правил соперник нарушителя снимает со стола любой шар (по своему выбору) и кладет на свою полку. Такой шар называется штрафным. Он снимается после выставления всех неправильно забитых и выскочивших шаров.

8. Выставление шаров. 
Все неправильно забитые и выскочившие шары выставляются в соответствии с п. 25 "Общих правил Пирамиды".
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